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Este recurso el es resultado final de un

trabajo que elaboramos en el marco de la
catedra de Practica Docente |V del
Profesorado Universitario de la Facultad
de Comunicacién Social de la Universidad
Nacional de Cérdoba.

Sin dnimo de constituirse como un
resultado acabado o como un punto de
llegada, intenta ser el puntapié para
futuras reversiones.

La primera etapa fue la reunién con Ana
Piretro, nuestra docente co-formadora y
la docente titular de Lectura y Escritura
Académica (LEA), espacio que funciona
en el Instituto Superior del Profesorado
Tecnoldgico. Alli, ella nos contextualizé
el espacio, sus estudiantes y los
contenidos y modalidades de trabajo. Al
consultarle qué aporte nuestro podria ser
significativo para ella y para el espacio,
menciond Lectura Trasmedia. Leer,
escribir, conversar en el ecosistema de
pantallas

Lectura Trasmedia, es un libro escrito por
Francisco Albarello y que Ana Piretro
utiliza en sus clases, pero por una
cuestion de tiempo, los estudiantes sélo
abordan el capitulo dos del libro. La
propuesta de Ana fue que podamos
generar un material didactico para los
estudiantes que cursen su espacio, con la
finalidad de que contextualizara de
manera mas acabada el planteo del autor,
al tiempo que los acercara a otras
categorias que se trabajan a lo largo del
libro; lo que seria importante para
profundizar el andlisis alli propuesto.

Lo primero que Ana hizo fue acercarnos
todo el material con el que los
estudiantes trabajan en su espacio, para
que podamos familiarizarnos con su forma
de trabajo.

Luego de recorrer el aula virtual, el
programa de LEA, las planificacién anual,
los contenidos y las actividades que se
proponen para cada tema ,nos
focalizamos en la unidad que recorre
Lectura Transmedia.

Acercarnos concretamente a Lectura
Transmedia fue el siguiente paso: ninguna
de nosotras habia leido el libro antes. Al
terminarlo, conversamos sobre la gran
capacidad que tenia ese material para
abordar la transformaciéon que vivié la
lectura con la aparicién de las pantallas.
Las posibilidades eran miles asi como las
potencialidades del recurso, ;por dénde
comenzar?

Nos parecid interesante crear una suerte
de mapa conceptual con las principales
categorias de analisis para que los futuros
estudiantes tuvieran una idea general de
cudles eran los conceptos principales que
se abordaban en el libro asi como marcar
las relaciones significativas entre ellas.

Sin embargo, gracias al andamiaje de Ana
y Diego en el proceso, entendimos que
podiamos generar otro recurso mas
completo. Asi surge esta guia, que se
pretende interactiva, que incluye al mapa
aunque no se agota ahi, y que, como
dijimos al principio, lo pensamos como
punto de partida para futuras reversiones.
Esperamos que este material cumpla con
la funcidon de acompaiiarlos en el transito
por Lectura Transmedia.

Carla Floridia y Florencia Anuch



A quiénes esta dirigido
este material?

Este recurso tiene como
destinatarios principales a los y las
estudiantes que estén cursando
Lectura y Escritura Académica (LEA)
del primer afio del Instituto Superior
del Profesorado Tecnoldgico.

Ademds, entendemos que esta
produccién al estar enmarcada
también en el  Profesorado
Universitario de  Comunicacion
Social de la Universidad Nacional de
Cérdoba, puede servir como
material de consulta para futuros y
futuras practicantes que cursen este
espacio, asi como nosotras pudimos
apoyarnos en materiales elaborados
por ex estudiantes de este espacio.

DESTINATAR

Fuente: Freepik
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Proponer un material
académico interactivo que
acerque a docentes y a
estudiantes que realizan
trayectos de formacién
docente, a una forma de
pensar los procesos de lectura
desde una clave sociocultural,
invitdndolos a reflexionar
sobre las implicacias de la
lectura en los actuales
ecosistemas de pantallas.

02

Contextualizacién de las
ideas abordadas
especificamente en el
capitulo 2 “Historia de la
lectura”, para que los
alumnos del profesorado
Tecnoldgico de la provincia
de Cdérdoba realicen un
anclaje y reconceptualizacién
de este a partir del abordaje
de los conceptos
desarrollados en los otros
capitulos del libro.
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Fuente: Freepik



“Leer no es lo que era”, asi
introduce F. Albarello su texto
explicitando el objetivo de su libro:
“... ofrecer un marco conceptual
para investigar, describir y teorizar
acerca de los modos en los que
leemos o consumimos textos - en sus
multiples formas- en la actualidad”,
presentando como objeto de estudio
“Las Pantallas”.

Este recurso didactico pretende
funcionar como herramienta
didactica de conocimiento de los
conceptos y relaciones principales
desarrolladas en el libro “Lectura
Transmedia” de Francisco Albarello,
sirviendo de contextualizacién de las
ideas abordadas especificamente en
el capitulo 2 “Historia de la lectura”,
para luego realizar un anclaje y
reconceptualizaciéon de este, a partir
de los objetivos que se pretende
alcanzar en la clase N° 3: Las
estrategias de Ixs lectores -
Parte Il, de la asignatura Lectura y
Escritura Académica del Instituto
Superior del Profesorado
Tecnoldgico.

PALABRAS DE

INICIO

Por los cuales se  pretende
introducir una discusion/ “tedrica
sobre las actuales posibilidades de
leer y escribir que se construyen a
partir de los nuevos dispositivos
tecnoldgicos digitales” para debatir
y construir posiciones sobre cémo se
lee en la “sociedad de las pantallas”.

El recurso seria utilizado por los
estudiantes del profesorado de
manera posterior a la tarea solicitada
en la parte Il de la clase 3, por la
cual se solicita abordar el capitulo
ya mencionado del libro “Lectura
Transmedia”.



Fuente: https://twitter.com/FAlbarello/photo

Podés seguirlo en Twitter
para enterarte sus Ultimas
novedades

g FAlbarello

Francisco Albarello es doctor en
Comunicacion  Social por la
Universidad Austral y licenciado en
Comunicacion Social con
orientacién en Periodismo por la
Universidad Nacional de La Plata,
con un posgrado en la Universidad
de Murcia (Espaiia). Docente
investigador en la  Universidad
Austral, donde es director del
doctorado en Comunicacién vy
editor asociado de la revista
académica Austral Comunicacion, y
también de la Universidad Nacional
de San Martin y la Universidad del
Salvador. Fue coordinador del
proyecto Periodismo Escolar en
internet, con la Fundacién
Telefdnica. Ha publicado
Personalizar el vinculo con la
tecnologia. Hacia un discernimiento
de la cultura digital (2013) vy
Leer/navegar en Internet. Las formas
de lectura en la computadora (2011),
entre otros libros, ademas de
numerosos capitulos y articulos en
diversas publicaciones.


https://twitter.com/falbarello

SOBRE EL LIBRO

"LECTURA

TRANSMEDIA"

El texto escrito por Francisco
Albarello “Lectura Transmedia.
Leer, escribir, conversar en el
ecosistema de pantallas” (2019),
presenta un prélogo redactado por
Carlos A. Scolari quien retoma
alguno de los conceptos centrales
que luego se desarrollan a lo largo
de nueve capitulos.

Desde una mirada puesta en el
analisis e interpretacién del texto,
podriamos haber planteado un
recorrido capitulo tras capitulos,
deteniéndonos en alguna de las
ideas expuestas. sin embargo,
decidimos realizar otra posible
lectura, posicionandonos en tres
conceptos a partir de los cuales el
autor desarrolla otros de igual
relevancia.

Estos son: Ecosistemas /
Ecologia de los Medios /
Pantallas, Lectura Transmedia
y Alfabetismo Transmedia.

FRAMCISCD ALBARELLO

LECTURA TRANS
Leer, escribir, co
en el ecosistema

Colecoidn Comumnicacion A Lenguajas
] ] . L . " FLIHj



No se puede escapar/ negar esta
realidad “las pantallas pueblan cada vez
mas nuestra vida cotidiana, se utilizan
para cada vez mas funciones, entre ellas

LEER y CONSUMIR contenidos” (P25).

Las pantallas se han multiplicado en el

ecosistema de los medios
evolucionando y creando “un ambiente
complejo en el «cual leemos vy
consumimos contenidos de distinto
modo” (p30).

Los medios moldean la cultura y
afectan a los usuarios de manera casi
inconsciente, utilizando para esto
interfaces que pasan desapercibidas
para que tengamos una experiencia de
usuario cédmoda y placentera, siendo la
INTERFAZ el espacio que media entre el
usuario y el sistema (por ejemplo el
sistema informatico). Es aquello que
manipulamos fisicamente para acceder a
cierta informacién o para obtener
resultados del medio o sistema que
estamos utilizando (p71).

Albarello plantea que desde una
ecologia de los medios la interfaz es el
lugar en donde lectores / espectadores
/ usuarios interactban con el medio y
produce la invisibilizacién del medio
poniendo el foco de estudio en qué
hacen los usuarios con las tecnologias,
la mejor interfaz es la que no se siente
(p75). Si estd se siente no presente, el
usuario puede realizar mejor su tarea.

En relaciéon con la interfaz, también es
oportuno pensar el rol 'que cumple hoy
el hipertexto en relacién con la lectura
en las pantallas. Actualmente, el
hipertexto estd presente /en todas las
pantallas, aunque de manera
invisibilizada, al igual que la interfaz.
Albarello define al hipertexto como “un
tipo de escritura no secuencial, un tipo
de texto que se bifurca y que permite al
usuario elegir entre distintas opciones”
(p. 103). Para muchos autores, el
hipertexto se relaciona con la idea de
incluir otros documentos textuales,
mientras que si se incluian imdgenes,
videos o sonidos, se tendria que hablar
de hipermedia.

Retomando el punto de partida, la
ecologia de los medios, el autor asevera
que vivimos en un ecosistema de medios
que se encuentra hegemonizado por las
pantallas (cine, tv, computadora,
celulares, tablets, etc) una ecologia de
las pantallas se cuestiona cémo estas
interactian en el momento de ofrecer
contenidos y cdmo, a su vez permiten la
interaccion entre los sujetos en el
momento en que consumen / comparten
estos contenidos. Para responder estos
interrogantes Albarello recurre a tres
conceptos:

10



MULTIMEDIA) CONVERGENCIAl TRANSMEDIA

—
Combinacién de

textos, graficos,
sonidos, animacidn y
video. Posee como
caracteristica
determinante el
aspecto interactivo
(practicas
simultaneas /
multitareas)

&\ AU
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~

Procesamiento,
almacenamiento,
difusién y
recepcién de la
informacién que
tiene lugar a
partir de la
digitalizacién.

J 71T T 1777 T L 7

%\ R U\\LARANY

Tipo de relato en el
que la historia se
despliega a través
de multiples medios
y plataformas de
comunicacién y en
la cual una parte de
los consumidores
asume un rol activo
en ese proceso de
expansion (Scolari,

Y.

2013).

%
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Estos tres conceptos sitban a las audiencias como las que permiten la
interaccién de los distintos medios tecnoldgicos a partir de las necesidades e
intereses que ellas poseen. Y al mismo tiempo, se constituyen en nuevos
lectores/consumidores de los nuevos modos de lectura/consumo habilitados
por la multiplicacién de pantallas/dispositivos.
Los consumidores multiplataforma potencian las interrelaciones de los diferentes

dispositivos utilizandolos para distintas funciones relacionadas al propio interés. 1



Cada una de las pantallas con las que

convivimos en la actualidad, tienen
caracteristicas propias y singulares, lo
que propone consumos diversos por
parte de los usuarios. Actualmente, se
habla de lectura transmedia para
definir los modos de lectura, diferentes y
complementarios, que se desarrollan en
las multiples pantallas de la actualidad”.
Es decir, se trata de un tipo de lectura
inclusiva, multimodal, diversa, de todo
tipo de textos y de soportes, que a su
vez se mezclan o hibrida con las
practicas de produccién o prosumo del
lector.

Esa profundidad o ‘intensidad” que
caracteriza a la lectura del texto escrito,
hoy se transforma en una profundidad

“extensiva” a distintas plataformas vy
pantallas.
Scolari, propone hablar en este

contexto de translector, que seria este
lector transmedia que “debe activar una
serie de competencias y experiencias
previas que no estdn presentes en la
lectura tradicional ya que es un lector
multimodal que debe dominar diferentes
lenguajes y sistemas semidticos, desde el
escrito hasta el interactivo, pasando por
el audiovisual en todas sus formas”

(p.167).

La lectura transmedia da cuenta\ de los
multiples soportes que conviven) y se
complementan durante el acto de lectura
que se ha complejizado y transformado
en el entorno digital, que se materializa
en las pantallas ubicuas y que se
constituye en el ambiente natural en el
que se desarrollan este tipo de lecturas.
Por otro lado, se puede sefialar como
una caracteristica distintiva dentro de la
ecologia de las pantallas su rasgo
ubicuo. Haciendo un recorrido histdrico,
se hace evidente que la ubicuidad no
vino dada por las pantallas, sino mucho
antes, fundamentalmente a partir de la
imprenta que permitié la impresién de
miles de libros que pasaron a ser
consumidos en diferentes ambientes
(tren, hogar, plazas, etc). Con la
aparicion de las pantallas, esta
caracteristica se extiende, ya que invita a
una lectura conectiva, es decir que se
alimenta del entorno y el contacto con
los otros, integrdndose a sus contenidos.
Lejos de pensar que esta lectura es
menos concentrada e inmersiva que en
textos escritos, las pantallas permiten

que los lectores adquieran
conocimientos, haciendo incesantes
conexiones,  promoviendo asi el
pensamiento relacional e

interdisciplinario.
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En relacién/ al consumo de textos en
dispositivos’ /digitales, se puede agregar
ademds/que Albarello se aleja de posiciones
deterministassegun la cual el medio moldea
unilateralmente al usuario. Para el autor, es
mas/bien un proceso dialédgico de mutua
influéncia entre usuario y medio en donde
permanentemente se negocian sentidos.
Asi,afirma la necesidad de una refundacién
del pacto de lectura en el ecosistema de
medios, es decir, nuevos contratos de
interaccién que los usuarios realizan con los
dispositivos que consumen.

Afirma Albarello: "Cada medio o dispositivo
tiene un pacto de lectura implicito. Cuando
leemos en el libro papel, por ejemplo, leemos
y no podemos hacer mucho mas que subrayar,
remarcar con resaltador o colocar sefialadores
en diferentes paginas, o notas tipo Post-it. El
dispositivo del papel del libro impreso invita a
una lectura concentrada, prolongada en el
tiempo, aislada del entorno.

Ahora bien, las pantallas invitan a otro tipo de
lectura: una lectura superficial, fragmentada,
en didlogo con otros usos, con distintos
géneros, en distintas funciones. Entonces
podemos desarrollar tantos pactos de lectura
como dispositivos existan. Lo importante es la
meta de lectura: qué es lo que quiero hacer
con ese dispositivo, qué funcién cumple para
mi vida cotidiana, y en lo posible tratar de no
usar los nuevos dispositivos con los usos
anteriores. Podemos decir que cada
dispositivo tiene su pacto de lectura y cumple
mejor que otro la funcién para la cual lo
queremos utilizar".

Fuente: Freepik

Te invitamos a escuchar a
Francisco Albarello explicar
sobre lo que es Lectura
Transmedia. Escanea el
cdédigo QR para poder
acceder

En este link podrds acceder a
un esquema con las ideas
principales del Cap. |l
"Historia de la Lectura".

https://view.genial.ly/637e928
42d555d0012fd64db/interactiv
e-content-timeline-flechas
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La alfabetizacién en medio o alfabetizacion medidtica estuvo centrada
en una primera etapa en la lectura critica de contenidos potencialmente
negativos de los medios de comunicaciéon tradicionales. Luego se
pusieron en marcha propuestas escolares que pasaron de la mera
lectura a la produccion en medios (programas de radios, periédicos
escolares, entre otros).

En la actualidad la brecha digital no se produce solo teniendo en cuenta si los
nifios y adolescentes poseen o no aceso a los aparatos conectados a internet,
como también si poseen un desarrollo cognitivo que le permita una utilizacién
plena a partir de sus posibilidades, y para eso se hace imprescindible un tipo de

alfabetizacién que dé cuenta de las cualidades del entorno digital (p176):

[/Manejo de los dispositivo
y programas
TSSL UL LY YV VAV AN
Ordenar, analizar y evaluar
informacion
TSSOV 0L VALY

[’&omunicarse de manera eficaz
en los entornos digitales

TTL LUV VYLV Y VN
Pensamiento critico, produccion de
contenido multimedia y desarrollo d
ciudadania 1

aeeututNUAUNIRWEN




CONJUNTO DE
HABILIDADES
PRACTICAS,
VALORES,
SENSIBILIDADES Y
ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAIJE E
INTERCAMBIO
DESARROLLADAS
Y APLICADAS EN
EL CONTEXTO DE
LA NUEVA
CULTURA
COLABORATIVA
(SCOLARI,2016P.
17 4).

Segun Albarello, el Alfabetismo Transmedia:

e Daria cuenta de qué hacen los nifios y jévenes con los medios por fuera de la
instituciéon educativa con el fin de conocer cémo aprenden informalmente las
competencias comunicacionales.

e Permitiria que la internalizacién de las tecnologias digitales desde el uso
cotidiano (verndculo) sean desnaturalizadas y se naturalicen en competencias
medidticas y digitales; considerando también que estas practicas vernaculas
estan muy ligadas a lo emocional para aprovechar su potencial movilizador en el
aprendizaje.

e Transformaria el aula en un ecosistema de medios al servicio de la educacién en
donde el libro ocupe un lugar mas en el conjunto de medios y dispositivos que
se utilizan para educar.

e Buscaria sacar provecho de lo mejor de cada medio y dispositivo de ensefianza

a partir del objetivo del docente, sin caer en el abuso de los recursos y en
anteponer la herramienta a la propuesta didactica.

o Fortaleceria el desarrollo de capacidades en el uso de la multiplicidad de
dispositivos, buscando pautas que conecten unos con otros alrededor de una
informacién y permitiendo el desarrollo de nuevas inteligencias que asuman la
interrupcion, la simultaneidad, la fugacidad y superficialidad como componentes
de la tarea del conocimiento. 15



“El ecosistema digital de los

estudiantes universitarios:
una mirada desde la ecologia
de los medios” (Albarello,
2016)

Resultados de una investigacion de caracter exploratorio sobre
estudiantes universitarios y su relaciéon con las pantallas a la hora de
estudiar:

e Para los jévenes, el celular es una
segunda pantalla mientras estudian,
siendo el texto impreso la lectura
principal.

e El whatsapp es una herramienta
Sptima para el aprendizaje ubicuo,
util para estudiar con otros, para
repasar conceptos a través de los
mensajes de voz y sentirse
acompaiiados por el otro cuando se
enfrentan a un texto en soledad.

e Los jévenes necesitan alternar con
distintos dispositivos para mantener
la concentracién pero a la vez saben
que el papel es la mejor opcidn para
leer con atencién.

[m] criia ]
? :

» Google es un compariiero de estudio

que resuelve las dudas, un proveedor
veloz de informacién que se valora
pero que presenta sospechas
puntualmente en lo que esta
relacionado con el uso de la
informacidn personal.

Los jovenes utilizan distintos medios y
plataformas utilizando distintas
estrategias de lectura a la hora de
estudiar. Con estas ponen en didlogo
malos distintos dispositivos para sacar
lo mejor de ellos, reconociendo sus
posibilidades y limitaciones y
beneficidandose de las diferentes
combinaciones que realizan a través de
una multitarea.

Escaneadno este cédigo Qr podras
escuchar un audio de Albarello
ampliando mds sobre este estudio

16



IDEAS
PRINCIPALES

MULTIMODALIDAD

CONSUMO DISTINTOS MEDIOS DE
TRANSMEDIA MEDIOS DE CONSUMO
MULTITAREA +
PROSUMO TRANSLECTOR
INTERACCION OE ‘g:z 9,
PANTALLAS Y DE

USURIAOS
LECTURA INTERRUMPIDA

= 5

HIPERTEXTO/ = w

HIPERMEDIA ‘a; I_ E CT U RA E LECTURA CONECTIVA
$ S

LECTURA SELECTIVA

INTERFAZ 3 BECTIX OBl

MULTIMEDIA CONVERGENCIA
TRANSMEDIA

NUEVAS ESTRATEGIAS COMPETENCIAS
DE LECTURA Y DE MEDIATICAS Y
ENSENANZA DIGITALES




" (...) no es cierto que los jévenes lean cada vez
menos o que lean mal: ellos estan definiendo nuevos
pactos de lectura, asociados con la experiencia
personal, con el juego y con el disfrute y buscan ,

asimilar su experiencia de estudio con estas

dindmicas. Entonces, incluir el mundo cotidiano de

los jévenes -y con él su ecosistema digital y de
medios- deberia dar cuenta de esos cruces e
hibridaciones para producir estrategias de ensefianza

enriquecedoras Y significativas para ellos
(Albarello, 2009, p. 212).
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